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Open Museums is een Erasmus+Mproject dat een open,
eigentyds en innovatief trainingsprogramma zal creeren om
museumpersoneel alle noodzakelijke digitale vaardigheden
en competenties te bieden over het creeren van virtuele
rondleidingen en evenementen en een actieve e-shop.
Deze vaardigheden zorgen voor veerkracht en
duurzaamheid van musea.

We willen kleine musea helpen open te blijven, ongeacht de
ongunstige situaties waarmee ze worden geconfronteerd.

Deelnemers leren hoe ze:
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Museummedewerkers zoals administratief,
management, backoffice en receptiemedewerkers of
curatoren.

Personeel van culturele organisaties (toeristische
attracties, culturele erfgoedsites, enz.).

B Maak een virtuele museumtour.

B Plan en voer virtuele evenementen uit.

Bl Effectief omgaan met de Social Media-
accounts van een museum.

B Creéer een e-shop voor kopieén van
museumartefacten en memorabilia.

Trainers voor volwassenen en hun organisaties.
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