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IL NOSTRO OBIETTIVO

Open Museums e un progetto Erasmus+ che vuole essere
un programma di formazione aperto, contemporaneo e

innovativo per fornire tutte le abilita e le competenze
digitali necessarie al personale del museo su come creare

tour ed eventi virtuali e un e-shop attivo.

Queste competenze garantiranno la resilienza e Ia

sostenibilita del museo.

Vogliamo ailutare 1 piccoli musel a rimanere apertil,
Indipendentemente dalle situazioni avverse che potrebbero
dover affrontare.

| partecipanti impareranno a:

DESTINATARI

Personale del museo come impiegati, gestori o curatori
amministrativi, personale di back office e front desk.

B Creare un tour virtuale del museo.
B Pianificare e realizzare eventi virtuali.

Bl Gestire efficacemente gli account sui
Personale delle organizzazioni culturali (attrazioni soclal media di un museo.
turistiche, siti del patrimonio culturale, ecc.).
B Creare un e-shop per copie di manufatti

Formatori per adulti e le loro organizzazioni. e cimeli del museo.

IL NOSTRO
PROGRAMMA



